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ゲームAI開発者。博士（工学）。東京大学
生産技術研究所特任教授、立教大学大学
院人工知能科学研究科特任教授、九州大
学マス・フォア・インダストリ研究所客員教授。デジタルゲーム/
スマートシティ/メタバースの人工知能が専門。人工知能学会
編集委員会副委員長、IGDA日本SIG-AIチェア、日本デジタル
ゲーム学会理事。著書に『人工知能のための哲学塾』『人工知
能のための哲学塾 東洋哲学篇』（ビー・エヌ・エヌ新社）、『人工
知能の作り方』『ゲームAI技術入門』（技術評論社）、『なぜ人工
知能は人と会話ができるのか』（マイナビ出版）、『戦略ゲーム
AI解体新書』（翔泳社）など多数。共著に『絵でわかる人工知
能』（SBクリエイティブ）、『高校生のための ゲームで考える人
工知能』（筑摩書房）、『ゲーム情報学概論』（コロナ社）、
『FINAL FANTASY XVの人工知能』（ボーンデジタル社）など
多数。監修に『最強囲碁AI アルファ碁 解体新書』（翔泳社）、『マ
ンガでわかる人工知能』（池田書店）、『C++のためのAPIデザ
イン』（SBクリエイティブ）等がある。


